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13 - Deslize Encantado

No universo de Harry Potter, nem toda magia acontece apenas com varinhas — alguns bruxos dominam a arte do movimento, do impulso e do
equilibrio, como se estivessem deslizando pelo préprio ar nos campos de Quadribol. Inspirados por essa habilidade, surge um desafio onde
velocidade, coordenacao e estratégia se unem como em um verdadeiro treinamento magico.

Para esta tarefa, cada Casa devera apresentar 10 integrantes, todos nascidos entre 2010 e 2016, que deverdo enfrentar um circuito onde o controle
do corpo e o dominio do impulso serdo essenciais. Cada equipe devera trazer um skate, que seré fundamental para a execugdo da prova.

Observacao 1: Todas as regras do jogo serédo repassadas em um tutorial aos lideres das equipes antes do inicio da tarefa.

Observacao 2: Caso duas equipes empatem em primeiro lugar, a equipe a seguir na classificagdo sera considerada 3° lugar na tarefa (conforme item
5.15.1 do regulamento).

Pontuacao:
1° Lugar: 500 pontos
2° Lugar: 400 pontos

3° Lugar: 320 pontos

Instruc6es: Comparegam conforme solicitado.
Entrega: Entre 09h00 e 09h05 do dia 29/03/2026 no Ministério da Magia.

Pontuacao: Maxima de 500 pontos.
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