
12 - NÃ£o Ã© LeviosÃ ​, Ã© LeviÃ³sa
Assim como nas primeiras lições de feitiços no universo de Harry Potter, onde cada detalhe faz toda a diferença, chega o momento de provar que
controle, coordenação e precisão são tão importantes quanto a própria magia.

 

Para esta tarefa, cada Casa deverá apresentar 6 integrantes, sendo 3 do sexo masculino e 3 do sexo feminino, que serão responsáveis por executar o
desafio “Não é LeviosÁ, é Leviósa”, inspirado no clássico ensinamento de Hermione Granger em Hogwarts.

 

Somente as equipes que demonstrarem harmonia, equilíbrio e sintonia perfeita conseguirão dominar este desafio com a precisão digna de verdadeiros
bruxos. 

Observação 1: Todas as regras do jogo serão repassadas em um tutorial aos líderes das equipes antes do início da tarefa.

 

Observação 2: Caso duas equipes empatem em primeiro lugar, a equipe a seguir na classificação será considerada 3° lugar na tarefa (conforme item
5.15.1 do regulamento). 

 

Pontuação:

1° Lugar: 500 pontos

2° Lugar: 400 pontos

3° Lugar: 320 pontos

 

Instruções: Compareçam conforme solicitado.

Entrega: Entre 07h00 e 07h05 do dia 29/03/2026 no Ministério da Magia.

Pontuação: Máxima de 500 pontos.
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