
10 - PropulsÃ£o HidromÃ¡gica - Parte 2
Assim como no universo de Harry Potter, onde grandes feitos não dependem apenas de coragem, mas também de inteligência e estratégia, chega o
momento em que a liderança de cada Casa será colocada à prova.

 

Para esta tarefa, convocamos o Rei e a Rainha de cada equipe, que deverão assumir a responsabilidade de representar sua Casa em um desafio
esportivo que exigirá não apenas habilidade, mas também planejamento e tomada de decisão.

 

Será obrigatório apresentar o carrinho desenvolvido na tarefa 10 | Propulsão Hidromágica – Parte 1, pois sua construção será determinante para o
desempenho nesta etapa.

 

Lembrem-se: grandes líderes combinam diferentes talentos. Assim como Hermione Granger domina o conhecimento e a estratégia, e Arthur Weasley
(famoso por suas engenhocas) demonstra criatividade e habilidade na construção, seus representantes deverão unir mente e execução para alcançar
o melhor resultado.

 

Afinal, nesta disputa, não vencerá apenas quem agir — mas quem pensar melhor antes de agir.

Pontuação:

1° Lugar: 300 pontos

2° Lugar: 200 pontos

3° Lugar: 150 pontos

 

Instruções: Compareçam conforme solicitado.

Entrega: Entre 01h10 e 01h15 do dia 29/03/2026 no Ministério da Magia.

Pontuação: Máxima de 300 pontos.
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