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ARMADA

ORGANIZADORA DE GINCANAS

11 - Para ser InesquecAvel

Em ambientes onde a concentragéo é essencial, como os salées e espacgos de convivéncia de Hogwarts, até mesmo jogos aparentemente simples
podem se transformar em verdadeiros testes de habilidade e inteligéncia.

Para esta tarefa, cada equipe devera apresentar 2 integrantes do sexo masculino, sendo obrigatoriamente pai e filho, que representaréo sua Casa em
um desafio que exige sintonia, estratégia e preciséo absoluta.
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Observacao 1: Todas as regras do jogo serdo repassadas em um tutorial aos lideres das equipes antes do inicio da tarefa.

Observacao 2: Caso duas equipes empatem em primeiro lugar, a equipe a seguir na classificagdo sera considerada 3° lugar na tarefa (conforme item
5.15.1 do regulamento).

Pontuacao:

1° Lugar: 500 pontos

2° Lugar: 400 pontos

3° Lugar: 320 pontos

Instrugcées: Comparegam conforme solicitado.

Entrega: Entre 19h00 e 19h10 do dia 28/03/2026 no local indicado.

Pontuacao: Maxima de 500 pontos.
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