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No universo de Harry Potter, nem toda magia nasce apenas de um feitico — muitas vezes ela surge da criatividade, engenhosidade e da capacidade
de transformar o simples em extraordinario. Em locais como Hogwarts, onde objetos podem ganhar vida e propdsito, até mesmo os artefatos mais
improvaveis podem se tornar ferramentas poderosas quando bem construidos.

Inspirados por essa ideia, as Casas serdo desafiadas a criar um carrinho magico movido a &gua, utilizando materiais reciclaveis. Assim como os
inventores bruxos que encantam objetos para realizar tarefas surpreendentes, sera necessario unir criatividade, estrutura e funcionamento para dar
vida a esse mecanismo.

Atencao: este ndo é apenas um desafio de construgdo. O carrinho devera estar funcional, resistente e bem elaborado, pois sera utilizado em uma
segunda etapa da tarefa, onde sua eficiéncia poderéa definir o desempenho da equipe.

Caprichem na construgdo — afinal, no mundo magico, até os menores detalhes podem fazer toda a diferenga entre 0 sucesso e o fracasso. Vocés
devem se basear no video a seguir para a construgao:

https://www.youtube.com/watch?v=VgDdy9y8olo

Pontuacao: 200 pontos pela construgao

Instrucées: Entregue conforme solicitado.
Entrega: Quando solicitado no Ministério da Magia apds as 23 horas.

Pontuacéo: Maxima de 200 pontos


https://www.youtube.com/watch?v=VgDdy9y8olo
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