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No universo de Harry Potter, nem toda magia nasce apenas de um feitiço — muitas vezes ela surge da criatividade, engenhosidade e da capacidade
de transformar o simples em extraordinário. Em locais como Hogwarts, onde objetos podem ganhar vida e propósito, até mesmo os artefatos mais
improváveis podem se tornar ferramentas poderosas quando bem construídos.

 

Inspirados por essa ideia, as Casas serão desafiadas a criar um carrinho mágico movido à água, utilizando materiais recicláveis. Assim como os
inventores bruxos que encantam objetos para realizar tarefas surpreendentes, será necessário unir criatividade, estrutura e funcionamento para dar
vida a esse mecanismo.

 

Atenção: este não é apenas um desafio de construção. O carrinho deverá estar funcional, resistente e bem elaborado, pois será utilizado em uma
segunda etapa da tarefa, onde sua eficiência poderá definir o desempenho da equipe.

 

Caprichem na construção — afinal, no mundo mágico, até os menores detalhes podem fazer toda a diferença entre o sucesso e o fracasso. Vocês
devem se basear no vídeo a seguir para a construção: 

 

https://www.youtube.com/watch?v=VgDdy9y8olo

  

Pontuação: 200 pontos pela construção

 

Instruções: Entregue conforme solicitado.

Entrega: Quando solicitado no Ministério da Magia após as 23 horas.

Pontuação: Máxima de 200 pontos

 

https://www.youtube.com/watch?v=VgDdy9y8olo
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