
85 - Um Stop bem barbadinha
Quando falamos em famosas brincadeiras, destacamos um jogo que agitava a turma e gerava muitas risadas, trata-se do Stop, um jogo no qual os
participantes precisavam preencher uma lacuna contendo itens como: nome de carro, nome de pessoa, fruta, etc. O time que terminava de escrever
primeiro gritava “Stop”, aí era a hora de verificar a criatividade e agilidade da turma.

Esse jogo já foi usado em tarefas de gincana muitas vezes desde os anos 90. Desta vez resolvemos criar nossa versão com algumas regrinhas
específicas, conforme instruções abaixo:

 

 

Nome: O nome completo começa com a letra “A” e deve ter no máximo 12 letras. Solicitamos um RG ou CNH, conforme solicitação acima.

 

Cidade: Solicitamos que nos apresentem um documento RG ou CNH, no qual o local de nascimento do titular seja a cidade gaúcha que começa com
“Q” e tem o mesmo nome de um rio conhecido no estado.

 

Marca de cigarro: Solicitamos uma embalagem de cigarro, na qual o nome da marca seja exatamente o mesmo de uma localização nos Estados
Unidos, que começa com a letra “H”.

 

Cor: Solicitamos que nos apresente uma flor plantada em um vaso (qualquer tamanho), onde o nome da flor tenha exatamente o mesmo nome de
uma cor que comece com a letra “V”. Observação: Não é necessário que as cores das pétalas sejam do mesmo nome da cor.

 

Carro: Solicitamos que nos apresentem um CRLV de um veículo cujo nome comece com a letra “D” e seja da cor branca;

 

Fruta: Solicitamos que nos apresentem uma fruta, começando com a letra “F”, onde na composição de seu nome contenha um título de nobreza.

 

Para cada item entregue corretamente, lhes daremos 65 pontos, caso a equipe apresente os seis itens corretamente, lhes daremos uma bonificação
de 35 pontos.

Observação: Os itens deverão ser originais, não podendo ser fabricados pelas equipes participantes.

 

 

Instruções: Entreguem o solicitado.

Entrega: Lote 2.

Pontuação: Máxima de 425 pontos.
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