
88 - Sem patrocÃ ​nio, sem credibilidade
O início de uma equipe nova é sempre complicado, algumas começam mal, sem dinheiro, sem patrocínio, sem apoio, sem credibilidade...

E é na importância dos patrocínios que queremos focar nesta tarefa. Vocês devem entregar camisetas de equipes gincaneiras, onde o importante será
um patrocínio específico estampado em cada uma.

Os nomes desses patrocínios devem ter letras que formem um objeto específico (apenas uma letra para cada empresa e na ordem), então são
entregues as camisetas e o objeto.

 

Exemplo:

RAFARILLO

CORAL

PHILCO

SEMP TOSHIBA

BANRISUL

 

No exemplo acima os nomes contém as letras para formar o objeto LÁPIS. Nesse caso são entregues 5 camisetas gincaneiras (cada uma contendo
um dos patrocínios acima) e um lápis.

Não devem ser repetidas equipes durante a sequência. Mais de uma camiseta da mesma equipe, mesmo que de versões ou anos diferentes, pode
anular a pontuação de toda a tarefa.

O nome do objeto formado será considerado apenas como uma única palavra e no singular. Não serão aceitos nomes compostos como "chave de
roda", quantidades como "três canetas", objetos com cor como "alicate amarelo", etc.

 

A pontuação será conforme a quantidade de camisetas/letras do objeto formado:

5 a 7 letras: 100 pontos.

8 a 10 letras: 200 pontos.

11 ou mais letras: 300 pontos.

 

Bonificação válida apenas para 11 ou mais letras:

Se não repetirem nenhuma cidade/escola das equipes: 50 pontos.

 

Além das camisetas e do objeto, deve ser entregue uma tabela semelhante ao exemplo abaixo, indicando as camisetas na ordem certa, e qual
patrocínio foi usado em cada uma:

 

 

Obs.: Só serão aceitas equipes GINCANEIRAS, nada de times de futsal, escolas de samba, grupos de corrida, equipes de som automotivo, etc.

Obs. 2: Reforçando, entregue quantidade de camisetas+objeto+tabela.



 

 

Instruções: Entreguem o solicitado.

Entrega: Lote 2.

Pontuação: Máxima de 350 pontos.
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