
161 - MemÃ³rias - Etapa final
Dizem que o tempo não esquece… apenas guarda. E há aqueles que aprenderam a voltar por entre suas dobras usando o Vira-Tempo.

 

Segundo antigos relatos, as equipes devem atravessar essas memórias perdidas e obter fragmentos de bruxos que caíram em batalha. Cada
lembrança carrega ecos do que foi deixado para trás: os comensais, guiados por ambição, buscarão objetos e elementos necessários para um antigo
feitiço ou ritual; já os aurores reviverão a última batalha da qual participaram, encarando mais uma vez os instantes que os marcaram.

 

Mas cuidado… pois dizem que, ao mexer com o que já passou, nem toda memória aceita ser apenas lembrada. Algumas… querem ser revividas.

 

Equipes, apresente o Vira-Tempo no local indicado conforme sua função:

- Aurores: apresentar o Cartão do Auror.

- Comensais: apresentar o Cartão do Comensal.

 

Coletem os dois cartões de capturados da etapa.

Horário: 08:00 às 09:00 do dia 29/03/2026.

Pontuação: 125 Pontos por bruxo capturado.

Pontuação Total: 250 Pontos.

https://youtu.be/8diSXFCgCs0
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