
Tarefa 089 JOGOS MORTAIS – ETAPA 1

   O temido assassino dos Jogos Mortais, Jigsaw é um mestre em testar o limite humano entre a
vida e a morte. Em uma de suas armadilhas mais cruéis, ele infectou suas vítimas com um veneno
mortal, obrigando-as a lutar contra o tempo para encontrar o antídoto. Para ele, o sofrimento era
uma forma de redenção, uma chance de valorizar a vida, mas, para suas vítimas, era apenas o
início de um pesadelo sem escapatória. O jogo delas já iniciou, ajudem-as a sobreviverem. Para
salvá-las, vocês devem encontrar as vítimas e lhe dar o antídoto.
   Jigsaw, o cruel, levou seu sadismo a outro nível ao implantar um dispositivo explosivo vinculado a
sua equipe. Presos em um jogo mortal contra o tempo, vocês são obrigados a tomar decisões
extremas para tentar desarmá-la. Cada segundo é importante, e qualquer erro pode ser fatal. Para
Jigsaw, isso é mais do que tortura: é a um “teste” para que vocês testem seus limites. Mas isso
pode acabar virando um verdadeiro pesadelo explosivo.
   Seu jogo começou, e Jigsaw é o único que sabe o modo correto de desarmar o dispositivo, por
isso, vocês precisarão encontrá-lo e lhe entregar o dispositivo para salvar sua equipe.
   Ele irá testá-los para ver até onde vai a sua ganância pelos pontos. Por isso, a cada etapa que
você mantiver o dispositivo em sua posse, você irá somar 25 pontos, podendo obter o máximo de
200 pontos ao final da gincana.
 
   Equipes, encontrem o jogador e entreguem o antídoto a ele, assim ele poderá sobreviver ao
veneno. Encontrando-o e salvando-o, ele irá recompensar sua equipe com um novo antídoto do
jogador da próxima etapa do jogo.
 
   Local:  https://youtu.be/t_dGzZp13x4
 
 

Boa sorte a todas as equipes!

Instruções: Localizem o Jigsaw e o Jogador no local indicado.
Entrega: Entre às 18h25 e 19h15 do dia 18 de outubro de 2025.

Pontuação: 100 pontos pela captura do Jigsaw e 100 pontos pela captura do Jogador. Totalizando o
máximo de 200 pontos nesta tarefa.

https://youtu.be/t_dGzZp13x4

