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056 | SEM MEIAS PALAVRAS

O ditado diz que meias palavras bastam para um bom entendedor, certo? Mas em uma
gincana... ah, dai meia palavra pode significar um problema inteiro. Se pararmos para
pensar, nosso cotidiano esta cheio de palavras que ja conhecemos antes mesmo de
aprender a ler. Elas aparecem nas prateleiras do mercado, nos comerciais da televisdo, nas
redes sociais e até nas roupas que vestimos. Sdo aqueles nomes de marcas, que acabam
fazendo parte da nossa linguagem sem que a gente perceba. Em portugués, chamamos
essa figura de linguagem de metonimia. A gente chama sabao em pé de “OMO”, palha de
aco de “Bombiril”, e assim por diante. Agora, imagine que, em uma frase, cada palavra seja,
na verdade, uma marca de produto. Parece estranho? Talvez. Dificil? Com certeza. Mas,
impossivel? Jamais para equipes criativas!

Para cumprir esta tarefa, as equipes deverdo montar a maior frase possivel utilizando
exclusivamente nomes de marcas de produtos. Cada palavra da frase devera corresponder
a uma marca existente e reconhecivel.

Exemplo ilustrativo (apenas para entendimento da légica):
“‘NIKE e ADIDAS no CARREFOUR com FANTA”

Regras:

- Afrase devera ser composta principalmente por nomes de marcas de produtos.
Nao sera permitido repetir a mesma marca na frase.

- Afrase devera fazer sentido gramatical minimo ou ao menos possuir estrutura de
frase.

- As marcas poderao ser de qualquer segmento (alimentos, roupas, tecnologia,
veiculos, etc.).

- A equipe devera entregar a frase escrita junto dos produtos com a marca visivel.

- Entre uma marca e outra sera permitido utilizar no maximo uma palavra de ligagao.

- Serao aceitas apenas palavras de ligacdo como: de, da, do, e, com, para, no, na, o,
a ou semelhantes.

- Nao sera permitido utilizar como ligagdo entre uma marca e outra verbos, adjetivos
ou outras classes de palavras que descaracterizem a logica da tarefa.

Instrugdes: Entreguem o solicitado.
Horario: Checkpoint 2 Data: 26/04 Local: Fliperama
Score: 1°lugar: 300 | 2° lugar: 250 | 3° lugar: 200 Bonus Score: 50 Max. score: 350
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