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Para essa segunda fase da nossa tarefa, a artista homenageada será a patroa, Anitta.  

Larissa de Macedo Machado, nascida na cidade do Rio de Janeiro (RJ), mais conhecida 
como Anitta iniciou sua trajetória artística ainda jovem, ganhando visibilidade no cenário do 
funk carioca e, aos poucos, conquistando espaço no pop global. Com carisma e visão 
empreendedora marcante, consolidou-se como uma artista versátil, transitando entre 
diferentes idiomas e ampliando seu alcance para diversos públicos internacionais. 

Ao longo de sua carreira, Anitta emplacou sucessos como “Show das Poderosas”, 
“Downtown” e “Envolver”, músicas que se destacaram nas plataformas digitais e em 
paradas de sucesso ao redor do mundo. Seu trabalho ajudou a projetar o funk e a música 
brasileira no exterior, tornando-a uma referência de exportação cultural e presença 
constante em premiações e mídias globais. 
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Itens obrigatórios para a apresentação: 

 
●​ A trilha da apresentação deve ser composta por um mashup de pelo menos 03 músicas 

da artista, sendo permitida a adição de outras gravações da cantora, como também 
colaborações (os famosos featurings); 

●​ As músicas utilizadas na apresentação deverão ser apropriadas ao público, não sendo 
permitidas letras com palavrões ou conteúdo ofensivo. Ou seja, podem ser usadas 
músicas que contenham palavrões e/ou conteúdo ofensivo, desde que estes sejam 
editados e não apareçam no momento da apresentação; 

●​ A coreografia apresentada deve ser elaborada pela equipe, podendo ser de própria 
autoria ou utilizando de coreografias já existentes; 

●​ A apresentação deve contar com a participação de pelo menos 10 (dez) integrantes, 
devidamente caracterizados com camiseta oficial da equipe; 

●​ Todos os integrantes devem estar dançando durante toda a extensão da apresentação; 
●​ O tempo mínimo de apresentação é de 04min00s e o tempo máximo é de 05min00s. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Instruções: Entreguem o solicitado. 

Horário: Das 18h20 às 18h30          Data: 25/04          Local: Fliperama 

Score: 350          Max. score: 350           
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