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A dança é uma linguagem universal que atravessa o tempo, conecta famílias e eterniza 
memórias. Ela nasce nos passos marcados pelos avós, ganha nova energia com os filhos e 
se renova no entusiasmo dos netos. Cada geração carrega seu ritmo, seu estilo e sua forma 
única de celebrar a vida através da música e do movimento. 

Em cada casa existe uma lembrança embalada por uma canção: o baile da juventude dos 
avós, o sucesso que marcou a época dos pais, ou a coreografia divertida aprendida pelos 
mais novos. Assim, a dança se transforma em herança afetiva, unindo passado, presente e 
futuro em uma mesma pista, onde todos podem compartilhar alegria, talento e emoção. 

Por isso, na Gincana Estadual de Vacaria 2026, a Gamers convida todas as equipes a 
reunirem suas gerações de gincaneiros e mostrarem sua energia na pista de dança! 
Preparem avós, pais e netos para uma tarefa repleta de diferentes gêneros musicais, onde 
tradição e modernidade vão se encontrar em uma grande celebração de ritmo, união e 
diversão. 

O tradicionalismo gaúcho é uma das maiores riquezas culturais do Rio Grande do Sul, 
mantendo vivas as raízes, os costumes e o orgulho de um povo marcado pela coragem e 
pelo amor ao Estado. Nos CTGs, a dança se torna muito mais do que movimento: ela 
representa respeito à história, união familiar e amor pela cultura gaúcha. Cada vaneira, 
chote, rancheira ou pezinho carrega a essência de gerações que preservam com carinho 
aquilo que receberam de seus antepassados. 

Equipes, para nossa primeira etapa, solicitamos 06 (seis) trios de gerações de gincaneiros 
de sua equipe para se jogarem no salão, com suas pilchas e vestidos. Solicitamos uma 
apresentação da música “Tô Voltando Pra Ficar” do clássico grupo “Os Monarcas”. Para a 
entrega correta desta tarefa, lhes daremos 300 pontos. 
 
Itens obrigatórios para a apresentação: 
 

●​ Os trios deverão ser compostos obrigatoriamente por 3 gerações de uma mesma família, 
sendo um(a) avô/avó, seu(sua) filho/filha e seu(sua) neto/neta; 

 
●​ Para no mínimo três famílias, os avôs(avós) deverão obrigatoriamente ser pessoas com 

60 anos completos ou mais; 
 

●​ Para no mínimo três famílias, os netos(netas) deverão obrigatoriamente ser crianças 
menores de 12 anos completos; 
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https://youtu.be/1ZnNjOawtYI?si=7dcZthSScF0QQLFg


 
●​ Todos os integrantes deverão portar documento oficial conforme itens 6.12.1 e 6.12.2 do 

regulamento oficial da gincana para fins de comprovação do parentesco exigido na 
tarefa; 

 
●​ A coreografia é livre, todos os 06 (seis) trios deverão dançar de forma conjunta durante 

toda a extensão da música na apresentação. A apresentação deverá ter duração entre 
02min45s e 03min15s. 

 
Caso todos os 18 (dezoito) integrantes de sua equipe vierem pilchados, lhes daremos uma 
bonificação de 100 pontos. Aos que não estiverem pilchados, devem apresentar a tarefa 
com camiseta oficial da equipe. 
 

 
 
Itens obrigatórios para a bonificação: 
 
Gaúchos: camisa, bombacha e chapéu; 
Prendas: vestido de prenda. 
 
Equipes, se divirtam! Queremos ver todos transformando o Fliperama em um salão de CTG, 
dançando juntos e mostrando que o amor pelo nosso estado transpassa as gerações!  
 

 
 
Instruções: Entreguem o solicitado. 

Horário: Das 17h30 às 17h40          Data: 25/04          Local: Fliperama 

Score: 300          Max. score: 400         Bonus Score: 100 
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