
Tarefa 025 O MUNDO EM CAMPO

   A Copa do Mundo não é apenas um torneio de futebol. É o momento em que o mundo para,
respira junto e se conecta por uma mesma paixão. A cada quatro anos, diferentes idiomas,
culturas e histórias se encontram dentro de campo, onde não existem fronteiras, apenas emoção.
Desde a primeira edição da Copa do Mundo FIFA, o planeta testemunha momentos que atravessam
gerações: gols inesquecíveis, lágrimas de derrota, explosões de alegria e histórias que se tornam
eternas. Cada país que levanta a taça não conquista apenas uma vitória esportiva, mas grava seu
nome na memória do mundo, carregando consigo um povo que canta, dança e celebra sua
identidade nas ruas, nas cores, nas músicas e na forma única de viver esse momento. 
   Agora, chegou a vez de vocês levarem o público a uma verdadeira viagem pelo mundo. 
   Chegou o momento do palco da Liberato se transformar em um estádio cultural, onde tradição,
música e paixão entram em cena. 
   Preparem-se… porque quando a bola rola, o mundo inteiro joga. 
 
   Para o show de 2026, cada equipe será responsável por representar um dos últimos campeões
mundiais, transformando sua essência em um grande espetáculo.
   Mas atenção: não será apenas uma apresentação… será um SHOW MUSICAL.
 
   Regras da apresentação:
   > Países definidos por sorteio: Argentina, França, Alemanha e Espanha.
   > A equipe deve representar no palco as principais características do país, como por exemplo a
cultura, figurino, música, e claro, o futebol, entre tantas outras essências e peculiaridades. 
   > A apresentação deve ser em formato de teatro musical (é uma forma de teatro que combina
música, canções, dança e diálogos falados).
   > Tempo máximo (incluindo montagem e desmontagem do cenário): 20min00seg.
   > Tempo mínimo de apresentação do teatro: 08min00seg.
   > Participação de no mínimo cinco alunos da equipe (sendo obrigatório que todos estejam
inscritos). 
   > Se a equipe julgar necessário, é permitido a participação de “colaboradores”. 
   > Nesta tarefa está dispensado o uso de camiseta da equipe, porém, é obrigatório a
apresentação do crachá/etiqueta de identificação junto a Blackout no momento da conferência da
tarefa, que antecede o início da apresentação. 
   > O tempo inicial e final do cumprimento da tarefa será cronometrado pela Blackout sempre com
autorização do líder da equipe. 
   > Após o término da apresentação, a Blackout irá fazer a vistoria do palco e conferir se está de
acordo. Caso necessário, a equipe será chamada para realizar quaisquer ajustes ou limpezas que a
Blackout julgar necessário. 
   > A escolha para a definição do troféu de melhor apresentação será avaliada pelo corpo de
jurados, conforme os quesitos: Roteiro, interpretação, figurino, cenário e criatividade. 
   > Durante a conferência que antecede o início da apresentação, a equipe deve entregar a
Blackout uma lista contendo o nome completo de cada integrante, e o seu papel/função na
apresentação da equipe. 
   Exemplo:
   Nome da pessoa 1: Ator - personagem “nome”.
   Nome da pessoa 2: Auxiliar de montagem e desmontagem de cenário.
   Nome da pessoa 3: Responsável pela iluminação.
   > A equipe também deve encaminhar a Blackout o roteiro da sua apresentação. Este roteiro deve
conter a identificação de no mínimo o nome da equipe e número da tarefa, e deve ser enviado até
o dia 06 de abril de 2026 para o e-mail blackout.gincana@gmail.com, não sendo necessário ser
entregue impresso no dia do show. 
 
   Penalização:
   > Pelo descumprimento do quesito tempo a equipe será penalizada com a perda de 100 pontos
nesta tarefa.
   > Pelo descumprimento do que se refere a participação/auxílio dos “integrantes, participantes e
membros auxiliares” a equipe será penalizada com a perda de 100 pontos.
   > Pelo descumprimento do que se refere ao envio do roteiro, a equipe será penalizada com a
perda de 50 pontos.
   > Pelo descumprimento do que se refere a entrega da lista de participantes do show, a equipe
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será penalizada com a perda de 150 pontos.

Boa sorte a todas as equipes!

Instruções: Apresentem-nos conforme solicitado.

Entrega: Dia 08 de abril de 2026, a partir das 16h30 no Módulo, assim que solicitado pela
Blackout.

Pontuação: 500 pontos


