
Tarefa 080 PAC-MAN – ETAPA 1

   Uma das tarefas mais tradicionais da Blackout não poderia ficar fora de Arroio dos Ratos. Agora, a
icônica criaturinha amarela, um dos maiores sucessos da história dos videogames, precisa da ajuda
dos gincaneiros para eliminar os fantasmas das etapas deste poderoso game.
 
   Equipes, encontrem o Pac-Man e um Fantasma no local indicado abaixo e entregue a eles o
cartão correspondente para pontuar nesta etapa.
Somente um carro por equipe, com no máximo quatro integrantes, poderá cumprir esta etapa da
tarefa.
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Boa sorte a todas as equipes!

Instruções:
Localizem o Pac-Man e o Fantasma no local indicado e os capturem. O horário de
liberação para iniciar as trocas de cartões, e descer do veículo se dará a partir das
20h00. Após, entregue-nos os cartões de capturado, devidamente identificado com no
mínimo nome da equipe e número da tarefa no Lote 3.

Entrega: Entre às 19h10 às 20h10 do dia 16 de maio de 2026.

Pontuação: 75 pontos pela captura do Pac-Man, mais 75 pontos pela captura do Fantasma.
Totalizando o máximo de 150 pontos nesta tarefa.


