7 BLACKAUL GZNCANA

v Avioie de Meiods 20

Tarefa 025 ONDE O IMAGINARIO SE TORNA
REALIDADE

A mitologia nasce da necessidade humana de compreender o mundo antes da ciéncia explicar
seus mistérios. Povos antigos criaram histérias repletas de deuses, herdis e criaturas fantasticas
para dar sentido a vida, a natureza e ao destino. Na Mitologia Grega, por exemplo, os deuses
habitavam o Olimpo e refletiam emocdes humanas como amor, ciimes e vinganca. Ja na Mitologia
Ndrdica, o universo era marcado por batalhas épicas e pela constante presenca do fim, o temido
Ragnarok. Cada cultura, a sua maneira, construiu narrativas que explicavam desde a origem do
mundo até fenémenos naturais como o trovao, o vento e as estacbes do ano.

Mais do que histérias antigas, a mitologia continua viva na cultura atual. Ela inspira filmes, livros,
musicas e até comportamentos, mostrando que esses relatos atravessam geracbes e permanecem
relevantes. No Brasil, por exemplo, lendas como a do Saci Pereré e da lara fazem parte do
imaginario popular e reforcam a conexao entre cultura e identidade. A mitologia, portanto, nao é
apenas um conjunto de histérias do passado, mas um patriménio cultural que continua
alimentando a criatividade e ajudando a humanidade a contar, entender e reinventar sua prépria
histéria.

Inspirados em muitas lendas mitoldgicas, solicitamos a vocés equipes que nos apresentem um
belissimo desfile, onde cada equipe devera representar uma mitologia como tema para seu desfile,
como por exemplo: Mitologia Grega, Mitologia Nérdica, Mitologia Egipcia, Mitologia Indigena
Brasileira, etc.

Regras do desfile:

> Cada equipe deve enviar um e-mail para o endereco blackout.gincanas@gmail.com até as
23h59min do dia 20/04/2026, informando no minimo o nome da sua equipe, como também uma
lista numerada de 1 a 2 contendo a mitologia que sua equipe tem preferéncia para realizar o
desfile. O direito a apresentacao da mitologia se dard através da ordem de recebimento dos e-
mails enviados pelas equipes.

Apds o recebimento dos e-mails, a Blackout ird informar o tema de cada equipe diretamente no
Grupo Oficial de Lideres da Gincana de Arroio do Meio.

> O numero de alas é de livre escolha da equipe.

> Na primeira ala obrigatoriamente deverd ter a participacdo dos candidatos da equipe a Rei e a
Rainha da Gincana, juntamente com no minimo outras duas pessoas com uma faixa (ou
semelhante) identificando o nome da equipe.

> Tempo maximo de desfile: 60min00seg

> Tempo minimo de desfile: 25min00seg

> O tempo inicial e final do cumprimento da tarefa serd cronometrado pela Blackout sempre com
a autorizacao do lider da equipe.

> As equipes ficam integralmente responsdveis por deixar a avenida do desfile limpa e
desimpedida de quaisquer obstaculos para a préxima equipe a desfilar.

> A equipe podera incluir em quaisquer alas quantas pessoas, elementos ou veiculos julgarem
necessario para abrilhantar o seu desfile.

> A ordem das equipes no desfile serd sorteada posteriormente em reunido com as equipes.

> Para esta tarefa estd dispensado o uso do uniforme da equipe, como também a identificacao
de nome da equipe e nUmero da tarefa, como também o uso de cracha por parte dos lideres.

> O desfile iniciard as 10h00 do dia 17 de maio de 2026, assim que autorizado pela Blackout.

> A vistoria sera realizada a partir das 09h30 em local a ser divulgado posteriormente.

> O trajeto do desfile serd divulgado posteriormente.

> A equipe deve encaminhar a Blackout o enredo do desfile, contendo a identificacao de no
minimo o nome da equipe e nimero da tarefa. Este deve ser enviado até o dia 14 de maio de 2026
para o e-mail blackout.gincanas@gmail.com, ndo sendo necessario ser entregue impresso no dia
do desfile.

> A escolha para a definicao de melhor desfile serd avaliada pelo corpo de jurados, conforme os
guesitos: Criatividade; enredo; encenacao/apresentacao; acabamento; detalhes; e
animacao.

Classificacao:
> Cada critério sera avaliado pelos jurados com uma nota de 7,0 a 10,0.
> A colocacdo se dard pela soma das médias finais dos jurados.
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Pontuacao:
19 Lugar: 700 pontos
29 Lugar: 600 pontos

Penalizacao:
> A equipe tera decrescido 50 pontos da pontuacdo obtida na tarefa pelo descumprimento de

cada um dos critérios e solicitacdes da tarefa.

Paula.Blackout

Boa sorte a todas as equipes!

Instrucoes: Apresentem-nos conforme solicitado.

A partir das 09h30 do dia 17 de maio de 2026, assim que solicitado pela
Blackout.

Pontuacao: Maxima de 700 pontos

Entrega:

www.EQUIPEELACKOUT.com




