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Tarefa 136 paC-MAN - ETAPA 1

Hoje os labirintos do nosso fliperama para jogar Pac-Man serd nas ruas de Sao Jer6nimo.
Um dos maiores sucessos da histéria dos videogames, precisa da ajuda dos gincaneiros para

completar as etapas deste poderoso game.

Equipes, encontrem o Pac-Man e o Fantasma nos locais indicados abaixo e entreguem a eles o
cartao correspondente correto para pontuar nesta etapa.

Cristiano.Blackout

Boa sorte a todas as equipes!

Localizem o Pac-man e o Fantasma nos locais indicados e os capturem.
Instrucoes: Posteriormente, entreguem-nos os cartoes de capturado, devidamente identificados
com no minimo nome da equipe e numero da tarefa no Lote 3.
Entrega: Entre as 19h45 e 20h30 do dia 26 de setembro de 2026.
Pontuacio: 75 po_ntos pela clagtura do Pac-man, mais 75 pontos pela captura do Fantasma.
Totalizando o maximo de 150 pontos
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https://youtu.be/sezH8j1txyM

