
Tarefa 166 SQUID GAME – ETAPA 1

   Sussurros de uma rebelião silenciosa começam a ecoar pelos alojamentos dos guardas. Um grupo
de trabalhadores mascarados, cansado de servir como engrenagens descartáveis de uma máquina
de horror.
   Eles são liderados por um guarda chamado Kang-ho, que havia perdido o irmão em uma edição
anterior do torneio. O plano não era apenas escapar, mas neutralizar a estrutura de controle por
dentro. Por isso, cada vigilante do setor de segurança principal precisava ser sumariamente
eliminado antes que o alarme geral fosse acionado.
​   A escuridão dos dormitórios virou o cenário da caça. Facas e silenciadores substituíram o eco
estrondoso das metralhadoras, um a um, os guardas fiéis à organização tombavam.
   Sua missão nessa tarefa é localizar e ajudar Kang-ho. Ele indicará onde e quais os guardas fiéis
da organização devem ser eliminados.
   Para acabar com essa chacina, encontrem Kang-ho no local abaixo.
 

 
   Pontuação:
   Daremos 150 pontos para cada um dos dois guardas capturados. Totalizando o máximo de 300
pontos nesta tarefa.
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Boa sorte a todas as equipes!

Instruções:

Localizem o Kang-ho no local indicado entre as 19h00 às 19h50 do dia 26 de setembro.
Ao localizá-lo, ele informará o local onde os guardas devem ser capturados.
Posteriormente, entreguem-nos os cartões de capturado, devidamente identificados
em um envelope/embalagem com no mínimo nome da equipe e número da tarefa no
Lote 3.

Entrega: Capturem os guardas entre às 19h00 e 20h10 do dia 26 de setembro de 2026.

Pontuação: Máxima de 300 pontos


