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A paixao pelo futebol é um dos combustiveis mais potentes para a integracdo humana. E quando
essa energia entra no contexto de uma gincana, o esporte deixa de ser apenas sobre habilidade
técnica com a bola.

Levar o futebol para dentro das ruas de Sao Jerénimo significa traduzir o amor pelas
arquibancadas e pelos gramados, em desafios.

No fim das contas, levar o futebol para uma gincana nao é criar um campeonato profissional, mas
sim usar a mistica do esporte para criar lacos, e transformar o espirito competitivo.

Encontrem o integrante da Blackout no local indicado abaixo e entreguem a ele o cartao
correspondente para poder iniciar o desafio.

A entrega do cartao e retirada do desafio deve ser realizada por um dos Lideres da equipe.

Cristiano.Blackout

Boa sorte a todas as equipes!

Localizem o integrante da Blackout no local indicado e entregue o cartao
Instrucdes: correspondente entre as 20h35 as 20h45 do dia 26 de setembro de 2026, para poder
iniciar o desafio.

Entrega: Entre as 20h00 e 20h45 do dia 26 de setembro de 2026.
Pontuacao: Maxima de 180 pontos

www.EQUIPEELACKOUT.com




