
Tarefa 022 GINCANA IMPROVISADA - PARTE 2

   Depois de aquecerem seus QGs, prepararem suas torcidas e mostrarem toda a criatividade na
primeira etapa, chegou a hora de descobrir quem realmente tem a palavra mais afiada. Nesta
etapa, a equipe deverá escolher um MC para representar a equipe em uma batalha de rima frente
a frente com o representante de outra equipe.
   Cada confronto além do MC deve contar com um host - responsável por conduzir a batalha e
apresentar os MCs e um DJ, responsável pela ambientação musical e pelas batidas.
   Antes do início de cada batalha, os MCs deverão realizar uma breve entrada e apresentação,
podendo utilizar seu nome artístico, bordão, gestos ou qualquer outro elemento que represente sua
identidade e a de sua equipe. 
   Serão dois confrontos um contra um, sorteados na hora, e a batalha será dividida em quatro
rodadas:
   > 1ª Rodada - 30 Segundos
   Cada MC terá 30 segundos para apresentar seus versos livremente, utilizando o tema definido
pela organizadora e explorando sua criatividade da maneira que preferir.
 
   > 2ª Rodada - Ataque e Resposta
   Um dos Mcs iniciará o confronto com um ataque de 30 segundos. Em seguida, o adversário terá
30 segundos para responder ao ataque e realizar seu contra-ataque. 
 
   > 3ª Rodada - Ataque e Resposta
   A dinâmica da segunda rodada será repetida, porém com a ordem dos MCs invertida. Dessa
forma, o MC que respondeu primeiro na rodada anterior será responsável por iniciar o ataque. 
 
   A torcida também fará parte do espetáculo. Cada equipe poderá incentivar seu MC, criar gritos de
guerra, interagir com o host e demonstrar sua energia durante a batalha, sem poder interferir
diretamente nos versos.
   Observação: Não é permitido palavras que tenham ofensas contra outras equipes, pessoas ou a
organizadora.
 

Trott.Blackout

Boa sorte a todas as equipes!

Instruções: Apresentem-nos conforme solicitado.

Entrega: Entre às 01h00 e 01h05 do dia 27 de setembro de 2026, no QG
Central.

Pontuação: 350 pontos


