
Tarefa 075 PAC-MAN - O INÍCIO

   Pac-Man é um dos jogos mais icônicos da história dos videogames. Criado em 1980, o jogo se
tornou sucesso imediatamente, tornando-se um símbolo da cultura dos anos 80 e influenciando
gerações de jogos e jogadores até os dias de hoje.
   Agora, a nossa simpática criaturinha amarela está precisando da sua ajuda para eliminar os
fantasmas das etapas deste poderoso game.
 
   Equipes, solicitamos a vocês que nos apresentem um veículo Chevrolet Kadett, juntamente com o
seu documento CRLV digital ou físico devidamente em dia.
   Caso a equipe não consiga um veículo Chevrolet Kadett, poderá utilizar um Volkswagen Fusca de
cor branca juntamente com o seu documento CRLV digital ou físico devidamente em dia, para
cumprir as tarefas do “Pac-Man” nos dias 18 e 19 de outubro de 2025, durante a 14ª Gincataí.
 

 
   Pontuação:
   > Por apresentarem o Chevrolet Kadett e seu respectivo documento corretamente, lhes daremos
150 pontos.
   > Caso o Chevrolet Kadett seja de cor amarela e conste corretamente em seu documento, lhes
daremos mais 100 pontos.
   > Caso o Chevrolet Kadett seja do ano de fabricação de 1991 e conste corretamente em seu
documento, lhes daremos mais 50 pontos.
 

Boa sorte a todas as equipes!

Instruções: Apresentem-nos conforme solicitado.

Entrega: Na reunião com os líderes das equipes, no dia 18 de outubro de 2025, quando
solicitado.

Pontuação: Máxima de 300 pontos


