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ARMADA

ORGANIZADORA DE GINCANAS

18 - O FeitiA§o Principal

Solicitamos formalmente a presenga do Lider de Esportiva, bem como um dos Campedes selecionados e apresentados na lista em reunido inicial, traga seu bruxo mais
estrategista.

Deverao se apresentar portando, obrigatoriamente, exatamente 3 (trés) itens distintos da seguinte lista encantada. A escolha cuidadosa desses artefatos podera influenciar
diretamente sua performance nas tarefas que virdo.

Lista de Itens Magicos Permitidos:

2 Bolinhas De Ténis 2 Pilhas AAA

6 Bolinhas De Gude 10 Moedas De 1 Real
1 Baralho De Cartas 2 Colheres

2 Bambolés

3 Colheres De Cha

6 Bolinhas De Ping Pong 1 Colher De Pau

1 Raquete De Ping Pong

3 Latas De Refrigerante 3 Garfc?
Vazias Macarrao
5 Baloes
2 Garrafas De Agua
2 Pares De Hashi 1 Ska’te_
5 Pilhas AA 10 Elasticos

Preparem-se com sabedoria. O que esta por vir ndo testara apenas forga e feiticos, mas também astlcia, coragem e coragéo.

Instrugdes: Comparegam conforme solicitado.
Entrega: Entre 20h50 e 20h55 do dia 27/09/2024 no Ministério da Magia.

Pontuacado: Maxima de 500 pontos. Bonus: 10 galedes.
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