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Equipes de S&o Jerdnimo,
Voldemort esté a procura de um artefato perdido de imenso poder, e somente os bruxos mais preparados poderao impedir que ele coloque as maos no que tanto deseja.

Diante dessa ameaga, o Ministério da Magia abriu vagas para novos aurores. Porém, antes de serem oficialmente convocados, vocés deverdo provar sua coragem e
habilidade.

Este sera o seu Treinamento Basico de Aurores: cada desafio foi pensado para testar sua inteligéncia, sua unido e sua determinagédo diante das trevas.
Mostrem que estéo prontos para defender o mundo bruxo e garantir que Voldemort jamais alcance o artefato.

Para o cumprimento desta etapa, solicitamos que os 10 bruxos que véo representar sua equipe, devem estar uniformizados de bruxos. (Caracterizagdo minima: capa,
varinha e cachecol de sua respectiva casa).

Instrucoes: Apresentem 10 pessoas (9 integrantes e o Lider de Rua) no local informado no grupo dos Lideres de Rua do WhatsApp. Caso um dos integrantes esteja sem a
caracterizagdo minima, ndo poderd participar da etapa.

Horario: 21:00 do dia 19/09/2025
Pontuacao: Sem pontuagao.
Galedes:

12 Lugar — 7 Galedes

2° Lugar — 6 Galedes

3?2 Lugar — 5 Galedes

42 Lugar — 4 Galedes
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